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JAK GIRAGY

» Pierwszy gracz, ktéremu uda sie zagra¢ swojg ostatnig karte zostaje zwycigzca,

» Kazdy gracz, w swojej turze, musi podjgc prébe zagrania jednej ze swoich
kart w odpowiednim miejscu,

« Jesli graczowi sig to nie uda, odrzuca te karte i dobiera nowa.
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Mozliwe miejsca
umieszczenia karty:

W tym przyldadzie, wystepuje piec

mozliwych miejsc, w jakie mozna

zagrac karte "C#Howiek".
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/Zawartosc]

110 kart z nazwa zwierzecia oraz jego ilustracja. Na rewersie
przedstawione sa te same informacje wraz z charakterystyka zwierzecia.

O Nazwa zwyczajowa @ Rodzina
Stopien zagrozenia wyginieciem tego
@) Nazwa naukowa G satunku

(jesli nie ma wskaznika oznacza to, ze nie ma
odpowiedniej ilo$ci danych, aby go oszacowac).

@) lustracja (D Charakterystyki

€ Panda wielka 0 (¢ Panda wielka

Przod kart Tyt kart strona
"charakterystyki"
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Szczegoty dotyczacel charakterystyk

G3

Sredni rozmiar: jest to $redni rozmiar
zwierzecia nie wliczajac w to ogona.
W przypadku gadéw ogon jest
brany pod uwage. Ptaki mierzone sg
od stép do czubka glowy, a nie przez
rozpigtos¢ ich skrzydet. Wymiary
podane sg w centymetrach (cm)
oraz metrach (m).

Srednia waga: jest to $rednia waga
zwierzecia, podana w gramach (g),
kilogramach (kg) i tonach (t).

Srednia ditugo$é zycia: jest to
$rednia dtugos$é zycia zwierzgcia,
wyrazona w dniach, miesigcach
i latach.

18/06/2014 20:4



| ®
Cellgry,

Bycie jedynym graczem, ktéry prawidlowo zagra wszystkie swoje karty
pozbywajac sieg ich.

Brzygotowanie

1 Gracze wybieraja, ktora charakterystyka w grze bedzie rozgrywana:
rozmiar, waga czy dtugos¢ zycia.

2 Kazdy gracz otrzymuje cztery karty i kladzie je przed sobg. Graczom nie
wolno spogladac na tylng strone karty z "charakterystykami". Kiedy wszyscy
zaznajomig sig juz grag, mozna rozdac¢ wigc niz po 4 karty.

3 Talia pozostatych kart umieszczana jest na stole strong
@ z "charakterystykami" ku dotowi (niewidoczne). @

4 Na srodku stotu nalezy miescic pierwsza karte z talii (bedzie ona od tej pory
nazywana kartg poczatkowa), odwracajgc jg strong z "charakterystykami”
ku gorze (widoczne). Rozpoczyna ona linig kart, jakg tworzy¢ bedg gracze
zagrywajgc swoje karty.

5 Mozna rozpocza¢ rozgrywke!
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(1) Pierwszy gracz (4) Talia kart

(2) Obszar gry (5) Karty rozdane graczom
(3 Karta poczatkowa

®

NE - Rulebook - PL.indd 5 18/06/2014 20:4



®

Gracze wykonuja swoje tury zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Pierwszy
gracz musi zagra¢ jedng ze swoich kart obok karty poczatkowej:

Jesli gracz uwaza, ze "charakterystyka" zwierzecia na jego karcie
jest mniejsza od "charakterystyki" zwierzecia na karcie poczatkowe;j,
zagrywa swojg karte po lewej stronie karty poczatkowej.

Jesli gracz uwaza, ze "charakterystyka" zwierzecia na jego karcie
jest wieksza od "charakterystyki" zwierzecia na karcie poczgtkowej,
zagrywa swojg karte po prawej stronie karty poczatkowe;j.

Po zagraniu karty, gracz odstania jg tak, aby pokazac jej "charakterystyki"
w celu sprawdzenia czy ich wartos¢ odpowiada pozycji, jakg zajmuje w linii kart:

. Jesli karta zostata zagrana prawidtowo, pozostaje tam, strong
"charakterystyk" ku gorze (widoczne).

Jesli karta zostata zagrana nieprawidtowo, zwracana jest do pudetka.

. Gracz musi dobra¢ wierzchnig karte z talii i umiescic¢ ja przed soba,
strong "charakterystyk" ku dotowi (niewidoczne), obok pozostatych
swoich kart.

Tura pierwszego gracza:
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W turze drugiego gracza (po lewo od pierwszego gracza):

/szy
Jesli pierwszy gracz prawidtowo zagrat swojg karte, drugi moze teraz
. wybra¢ pomiedzy trzema miejscami, gdzie umiesci swojg karte: na lewo
rcie od dwoch zagranych juz kart, na prawo, lub pomiedzy nimi.
wej,

Jesli pierwszy gracz nie zagrat swojej karty prawidtowo, drugi gracz
ma do wyboru tylko dwa miejsca (na prawo, badz na lewo od karty
rcie poczatkowej).

wej,
Jesli drugi gracz prawidlowo umiesci swojg karte, pozostaje ona na

. miejscu, strong z "charakterystykami" ku gorze (widoczne). Karty
tyki" tworzace linie nalezy uktada¢ w taki sposoéb, aby pozostawiaé miedzy
Kart: nimi miejsce na nowg karte.
& ®
a Tura drugiego gracza:
oba,
tych

Tura trzeciego gracza:
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Nastepuje teraz tura trzeciego gracza.

® Jesli dwaj poprzedni gracze prawidtowo zagrali swoje karty, gracz ma
teraz wybor pomiedzy czterema miejscami.

@ !tak dale;j...

Konieclgryji

Jesli graczgje]sytjedynym, ktoremu udato sie prawidtowo zagrac¢ swojg ostatnig

karte w trakcie rundy, ten gracz natychmiast wygrywa. Jesli kilku graczy
prawidtowo zagra swoje ostatnie karty w trakcie tej samej rundy, pozostajg

W grze, a wszyscy inni gracze zostajg wyeliminowani. Kazdy z pozostatych

graczy dobiera po jednej karcie z talii, a rozgrywka jest kontynuowana do
momentu, w ktérym tylko jeden gracz w rundzie zagra swojg ostatnia karte @

@ prawidtowo.

W trackie rozgrywki moze sie zdarzy¢, ze gracz bedzie zmuszony zagrac karte
z taka samag wartoscig «charakterystyki», jak karta znajdujgca sie juz w linii.
W takim przypadku, gracz umieszcza swojg karte po dowolnej stronie tej karty.
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